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	Identità: Patrick Nails
	Tema: Giovane ribelle
	Motivazione: Brivido
	Background: Baseball
	Agilità: 3
	Muscoli: 1
	Tenacia: 2
	Ingegno: 2
	Salute: 9
	Nome: FIRESTARTER
	Poteri: VOLO (A vista)

ATTACCO ICONICO (vampe di fuoco)
• Accuratezza +1
• Ferire +2
• Gittata (A distanza)
• Riduzione di Energia
- Variante (Nova)
  • Ferire +2
  • Bersagli multipli

DIFESA (Scivare)
• Eludere +3
- Solo attacchi da impatto

ACCRESCIMENTI
• Agilità +2
• Ingegno +1
• Tenacia +1
	Pp: 2
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	Rango: 2
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	Origine: B
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	Vigore: 11
	Vigore 2: 2
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	Manifestazione: M
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	Legame 1 Nome: Sue Clark
	Legame 2 Nome: Linda Connors
	Legame 3 Nome: Mortimer Jhonson
	Legame 3: Patrigno
	Legame 1: Fidanzata
	LE3 note: Il secondo marito di Linda Connors, ha cresciuto Patrick cercando di inculcargli saggezza e autocontrollo. 
Senza molto successo.
	LE1 note: Giovanissima attrice di una Sit-Com di successo.
Si sono conosciuti a un party di beneficenza.
	Complicazioni: • Identità pubblica
	Punti deboli: • Alter ego: il corpo si incendia e Patrick acquisisce i suoi poteri.
• Fatto da se: -2Pp
	Talenti B: Baseball
	Talenti T: Convincere
	Qualità: • Fortuna sfacciata: una volta a Scena puoi "fermare" un dado e rilanciare l'altro.
• Tiratore: tutti gli attacchi a gittata sono a X+1
	Talenti Altri: 
	LE2 note: Assistente sociale, costantemente preoccupata dai rischi che suo figlio corre.
	Biografia: Patrick era una giovane promessa del baseball ma anche una vera testa calda. Durante le finali del torneo scolastico aggredì l'arbitro per un malinteso sul campo e si "accese" per la prima volta. 

Viene accolto nelle file dei Guardiani di Crystal City per un paio di mesi e posto "sotto sorveglianza". Questa esperienza lo fece  crescere abbastanza da imparare a usare i suoi poteri senza fare (e farsi) del male.

Completato il periodo di vigilanza forzata si unì a un gruppo di nuovi eroi fondando gli Elemental Four.
	Legame 2: Madre
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