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	Identità: Elena Grant
	Tema: Avventuriera
	Motivazione: Brivido
	Background: Commercio
	Agilità: 2
	Muscoli: 2
	Tenacia: 2
	Ingegno: 3
	Salute: 10
	Nome: LADY CRIMSON
	Poteri: PSICOMETRIAElena è in grado di leggere l’aura degli oggetti e di percepirne il passato. Eventi particolarmente importanti o emotivamente carichi legati all’oggetto sono i primi ad essere captati e rivissuti.AMMALIARELo sguardo di Elena è in grado di confondere e affascinare il prossimo.OMBRELLOSembra un vezzoso accessorio ma in realtà nasconde una lama da spadaccino e le permette di planare fluttuando!- Come una spada: +1/+3- Come un paracadute: immune alle cadutePOTENZIAMENTI DI CARATTERISTICACONTINUITY EXTRA 1
	Pp: 134110
	Rango: 33415
	Origine: EEE
	Vigore: 8*
	Vigore 2: 1
	Manifestazione: AMA
	Legame 1 Nome: Zimana
	Legame 2 Nome: Benjamin Lombard
	Legame 3 Nome: Julius Smith
	Legame 3: Flirt
	Legame 1: Mentore
	LE3 note: Contrabbandiere, esploratore e affascinate "bel tenebroso". Ha contribuito a incrinare il rapporto tra Elena e Benjamin.
	LE1 note: Ha grandi poteri magici e ha ricompensato Elena per averla tratta in salvo. Occasionalmente si immischia nella vita di LC e dispensa consigli non richiesti. 
	Complicazioni: Dipendenza: gioco d'azzardo
	Punti deboli: • Tallone d'Achille: Magia• Sfibrata*
	Talenti B: Contrattare
	Talenti T: Intrufolarsi
	Qualità: • Fortuna sfacciata• Scavezzacollo• Riflessi: X+1 vs Agilità
	Talenti Altri: 
	LE2 note: Elena e Benjamin avrebbero dovuto sposarsi  pochi mesi prima dell'incidente di Zimana.  Da allora Elena ha rimandato la data delle nozze.
	Biografia: Vedova di un ricco commerciante di spezie, Elena Grant è sempre stata uno spirito fiero, di animo onesto e spiccato orgoglio. Un giorno salva una vecchia zingara dalle ruote di una carrozza e da essa viene ricompensata con poteri magici che però potrà usare per un solo anno. 
	Legame 2: Promesso sposo
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