7

|":'r4\_‘v_ 4 _-"|

L) v
= 1 | IH
-y
- Moy . -

Concept: Paolo Cecchetto
. J

Nome J. NEUTRON
Identita Jonathan Neutr
Tema Awenturiero
Motivazione Brivido
Background Archeologo
AGILITA' MUSCOLI
INGEGNO  TENACIA
VIGORE SALUTE
(A+)+ 6 (M+T) + 6

10 9

Pp

POTERI

INDOMITO (Accrescimento)
« Agilits (+2)

- Innato

Tenacia (+)

- Innato

STIVALI DI MERCURIO (Volo)
- Oggetto: fragile e a cariche

CINTURA DI ERCOLE (Corazza)
- Oggetto fragile

BLUNDERBUSS (Attacco iconico)
Potere Distintivo

Agilita/Muscoli

Radice: proiettili

Gittatal

Accuratezza +2

Ferire +2

- Oggetto a cariche (fucile)

- Variante (Evita questil)

EVITA QUESTI!
Accuratezza +
Ferire +3
Stremante

o orig.

Manif.

VvIG

LEGAMI

Nome: Ms. Williams Nome: Dr. Euagene Pitts Nome: Robvn Corben
Legame Assistente Legame Colleaa Legame Editore
Note: Note: Note:

@ ) . o ~ L
PR e assistente tuttofare, Topo di biblioteca, esperto Il capo delle Edizioni Libra,
[unica in grado di star dietro di criptozoologia, leggende editrice dei libri di J.Neutron.
all'eccentrico archeologo. e misteri,

. G J U

COMPLICAZIONI APPARIZIONI

dentita pubblica Stagione  Episodio

Stagione  Episodio
Stagione  Episodio

PUNTI DEBOLI . s
, Stagione  Episodio

Fatto da sé . o
o , Stagione  Episodio

Tallone dachille (magia) ) o
Stagione  Episodio
Stagione  Episodio
Stagione  Episodio

QUAL|TA Stagione  Episodio

Capitale

Immortale BREVE BIOGRAFIA

Sempre sulle prime pagine delle riviste pitl patinate, un icona
dellultimo mezzo secolo. J. neutron é ricco, affascinante e
immortale. Le origini delle sue fantastiche capacita sono un

TALENTI mistero, ma negli anni si & costruito la fama di awenturiero,

Background: Occulto
Tema: |nsequimenti

archeologo e bon vivant. Il suo maniero, ai confini della citta,
spesso ¢ luogo di ricevimenti sfarzosi. Sicuramente quello che lo
spinge ad aiutare il prossimo e il suo spirito d'awentura. Durante
le sue mirabolanti spedizioni in giro per il mondo J. Neutron ha
raccolto una serie di oggetti misteriosi e potenti che impiega nelle
sle awenture.
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	Identità: Jonathan Neutr
	Tema: Avventuriero
	Motivazione: Brivido
	Background: Archeologo
	Agilità: 3
	Muscoli: 1
	Tenacia: 2
	Ingegno: 1
	Salute: 9
	Nome: J. NEUTRON
	Poteri: INDOMITO (Accrescimento)
• Agilità (+2)
- Innato
Tenacia (+1)
- Innato

STIVALI DI MERCURIO (Volo)
- Oggetto: fragile e a cariche

CINTURA DI ERCOLE (Corazza)
- Oggetto fragile

BLUNDERBUSS (Attacco iconico)
Potere Distintivo
Agilità/Muscoli
Radice: proiettili
Gittata 1
Accuratezza +2
Ferire +2
- Oggetto a cariche (fucile)
- Variante (Evita questi!)

EVITA QUESTI!
Accuratezza +1
Ferire +3
Stremante
	Pp: 5
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	Origine: B


B


E


E


E
	Vigore: 10
	Vigore 2: -
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	Manifestazione: C
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	Legame 1 Nome: Ms. Williams
	Legame 2 Nome: Dr. Eugene Pitts
	Legame 3 Nome: Robyn Corben
	Legame 3: Editore
	Legame 1: Assistente
	LE3 note: Il capo delle Edizioni Libra,
editrice dei libri di J.Neutron.
	LE1 note: PR e assistente tuttofare,
l'unica in grado di star dietro all'eccentrico archeologo. 
	Complicazioni: Identità pubblica
	Punti deboli: Fatto da sé
Tallone d'achille (magia)
	Talenti B: Occulto
	Talenti T: Inseguimenti
	Qualità: Capitale
Immortale
	Talenti Altri: 
	LE2 note: Topo di biblioteca, esperto
di criptozoologia, leggende
e misteri.
	Biografia: Sempre sulle prime pagine delle riviste più patinate, un icona dell’ultimo mezzo secolo. J. neutron è ricco, affascinante e immortale. Le origini delle sue fantastiche capacità sono un mistero, ma negli anni si è costruito la fama di avventuriero, archeologo e bon vivant. Il suo maniero, ai confini della città, spesso è luogo di ricevimenti sfarzosi. Sicuramente quello che lo spinge ad aiutare il prossimo è il suo spirito d'avventura. Durante le sue mirabolanti spedizioni in giro per il mondo J. Neutron ha raccolto una serie di oggetti misteriosi e potenti che impiega nelle sue avventure. 
	Legame 2: Collega
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