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Nome
Identita
Tema
Motivazione

Background

AGILITA'

INGEGNO

2

VIGORE
(A9I)O+ 6

I

TARANTOLA
Chad Michels
Assassino
Vendetta

Scienziato

MUSCOLI

TENACIA

2

SALUTE
(M+T) + 6

I

Pp

POTERI

PUNGIGLIONE (Attacco iconico)
Potere distintivo

+ Ferire +1

¢ Accuratezza +l

* Danno ripetuto

DONDOLARE (Volo)
- Manifestazione condizionata:
solo se si dispone di appigli

CARAPACE (Corazza)

MENTE VUOTA (Immunit3)
Immune ai poteri mentali

SENSORI (Sensi potenziati)

ACCRESCIMENTI
« Agilita +2

+ Muscoli +2

« Tenacia +

Rango

4

orig.

>

Manif.

A

(]

VvIG

LEGAMI

Nome: Lucv Connors
Legqme Vedova
Note:

Nome: Marvin Michaels Nome: Svbil Michaels
Legame Fialio Legame Gemella
Note: Note:

rDopo la morte di Chad
frequenta un agente di

( ,
Arruolato nella marina

statunitense € sempre in giro contrastare il vizio del gioco

7~ ™
Ha cercato in tutti i modi di

commercio. per missioni oltreoceano. del fratello, ma senza
successo. Non ha superato la
morte del fratello e spesso lo
L L ) \ sogna come quando era vivo. P
COMPLICAZIONI APPARIZIONI
Dipendente dai naniti che Stagione  Episodio
mantengono la rete bioneurale Stagione  Episodio
PUNTI DEBOLI Stagione  Episodio
Annullamento: deve passare stagione  Episodio
almeno 6 ore su 24 nel silos di Stagione  Episodio
rigenerezione dei naniti. Stagione  Episodio
Stagione  Episodio
Stagione  Episodio
QUALlTA Stagione  Episodio
« Immortale (gia morto)
* Esperto combattente BREVE BIOGRAFIA

(contrattacco)

TALENTI

Background: Ingranaqgi
Tema: Sorprendere

Chad Michaels si rese presto conto che la carriera di ricercatore
alla Genetron non gli poteva garantire denaro a sufficienza per
coprire le ingenti perdite al tavolo da gioco, per questo motivo
inizio a prendere contatti con aziende concorrenti e a vendere loro i
segreti della Genetron. Ma piu soldi entravano nelle sue tasche
pil soldi perdeva a poker. Alla fine quando i creditori bussarono
per l'ennesima volta alla sua porta a nulla valsero le sue suppliche
e fini malmenato a morte. Ora il suo corpo & il supporto della rete
bioneurale progettata dalla Genetron, lassassino perfetto sotto il
comando di chi aveva implicitamente portato alla rovina.
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	Identità: Chad Michels
	Tema: Assassino
	Motivazione: Vendetta
	Background: Scienziato
	Agilità: 3
	Muscoli: 3
	Tenacia: 2
	Ingegno: 2
	Salute: 11
	Nome: TARANTOLA
	Poteri: PUNGIGLIONE (Attacco iconico)
Potere distintivo
• Ferire +1
• Accuratezza +1
• Danno ripetuto

DONDOLARE (Volo)
- Manifestazione condizionata: 
  solo se si dispone di appigli

CARAPACE (Corazza)

MENTE VUOTA (Immunità)
Immune ai poteri mentali

SENSORI (Sensi potenziati)

ACCRESCIMENTI
• Agilità +2
• Muscoli +2
• Tenacia +1
	Pp: 4
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	Rango: 4





3



1

2


1


2
2
2

	Origine: E





E



E

B


E


A
A
A
	Vigore: 11
	Vigore 2: 4
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	Legame 1 Nome: Lucy Connors
	Legame 2 Nome: Marvin Michaels
	Legame 3 Nome: Sybil Michaels
	Legame 3: Gemella
	Legame 1: Vedova
	LE3 note: Ha cercato in tutti i modi di contrastare il vizio del gioco del fratello, ma senza successo. Non ha superato la morte del fratello e spesso lo sogna come quando era vivo.
	LE1 note: Dopo la morte di Chad frequenta un agente di commercio.
	Complicazioni: Dipendente dai naniti che mantengono la rete bioneurale
	Punti deboli: Annullamento: deve passare almeno 6 ore su 24 nel silos di rigenerezione dei naniti.
	Talenti B: Ingranaggi
	Talenti T: Sorprendere
	Qualità: • Immortale (già morto)
• Esperto combattente (contrattacco)

	Talenti Altri: 
	LE2 note: Arruolato nella marina statunitense è sempre in giro per missioni oltreoceano.
	Biografia: Chad Michaels si rese presto conto che la carriera di ricercatore alla Genetron non gli poteva garantire denaro a sufficienza per coprire le ingenti perdite al tavolo da gioco, per questo motivo iniziò a prendere contatti con aziende concorrenti e a vendere loro i segreti della Genetron. Ma più soldi entravano nelle sue tasche più soldi perdeva a poker. Alla fine quando i creditori bussarono per l'ennesima volta alla sua porta a nulla valsero le sue suppliche e finì malmenato a morte. Ora il suo corpo è il supporto della rete bioneurale progettata dalla Genetron, l'assassino perfetto sotto il comando di chi aveva implicitamente portato alla rovina.
	Legame 2: Figlio
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