
Questo Episodio è il remake di uno pubblicato nel

1995 su Crimini Illimitati un supplemento per Legione

- il potere nelle tue mani (GdR supereroistico pubbli-

cato dalla Beholder Co. nel 1994), avendo da poco reso

disponibili le linee guida per convertire i personaggi

di Legione in Super Adventures mi sembrava diver-

tente l’idea di realizzare una sorta di reboot.

Le situazioni descritte in questo breve Episodio pos-

sono essere risolte facilmente da un gruppo di 3-5

Eroi con a disposizione 3-5 Punti Continuity a par-

tecipante. Se il vostro gruppo è più numeroso o

composto da giocatori con più Continuity a dispo-

sizione è il caso di aumentare il numero di Com-

parse/Comprimari avversari e potenziare un po’ il

Criminale protagonista.

Come al solito su www.super-eroi.it potete trovare

le schede dei personaggi in formato .PDF editabile.

Danilo Moretti
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Giocare questo Episodio
Le situazioni caratteristiche di questo Episo-
dio girano attorno a un paio di Scene chiave
(contrassegnate con una ) detto questo
lo Sceneggiatore deve essere pronto a seguire
le strade che gli Interpreti prenderanno senza
vincolarli troppo.

•••

Lasciateli fare, ma se arrivate a un
momento morto fate succedere 

qualcosa di interessante!
•••

Questo tipo di storia si adatta meglio a Team
di Eroi con i tratti Autorevole, Mediatico o Sto-
rico e/o a personaggi con le Qualità Capitale,
Carisma o Contatto. Per comodità gli eventi
sono ambientati a Ventura City e utilizzano
personaggi, istituzioni o luoghi descritti nel
manuale base, ma non dovrebbe essere diffi-
cile per lo Sceneggiatore apportare le modi-
fiche necessarie per ambientare le vicende
nella città base del gruppo.

Troverete numerosi suggerimenti su come
rendere più avvincente l’episodio e box Com-
plicazioni con spunti per rendere più dina-
miche le Scene di azione.

Prologo
Nicholas Broken (al secolo Red Storm) è un
criminale minore ma relativamente cono-
sciuto (Status Criminale 5), al suo attivo ha
un paio di tentativi di rapina, alcune effrazioni
e altri crimini minori tutti risolti con fughe
precipitose quando la situazione di faceva
troppo tesa. Frustrato da una mediocre car-
riera (e da un conto in banca perennemente
in rosso) Nicholas entra in contatto con il Dr.
Malavoglia (un folle scienziato pronto a ven-
dere al miglior offerente le sue invenzioni) e
acquista un preparato sperimentale in grado
i potenziare i suoi deboli geni mutanti.

Un paio di settimane dopo l’acquisto, Nicho-
las si introduce nottetempo nei laboratori
della Thorpe Industries per rubare alcune
gemme preziose utilizzate nel prototipo di
un laser sperimentale, Red Storm viene sor-

preso da Paladin. Lo scontro volge veloce-
mente al peggio per il criminale che di nuovo
è costretto alla fuga. Tornato a mani vuote
al suo covo, ammaccato per le ferite dello
scontro e con il morale sotto i piedi, Nicholas
decide alla fine di assumere il farmaco pre-
paratogli dal Dr. Malavoglia. 

Nelle ore seguenti il criminale è piegato dalla
febbre e dal dolore, ma finito il calvario si
rialza, più forte, cambiato e con un ardente
desiderio di rivalsa!

Sera di festa • 
è sera, uno o due Eroi (quelli che hanno un
profilo pubblico personale di rilievo o i por-
tavoce del Team) sono a un party per la na-
scita di una nuova fondazione benefica voluta
dal Ventura Broadcast Network. Alla serata
di gala partecipano personalità cittadine (lo
Sceneggiatore ha massima libertà di inserire
Contatti, Comprimari e Legami adatti), e come
madrina di eccezione ci sarà Lorna Lane (fa-
mosa per interpretare il controverso ruolo di
Cherry nella fiction “Green Peaks”). La loca-
tion dell’evento mondano è  Goldbridge nel-
l’attico del Century Sliver, un grattacielo con
una vista mozzafiato sulla baia.

Note: è perfettamente OK che all’inizio*
della scena non tutti gli Eroi siano tra gli
invitati (potranno sempre arrivare dopo).

Il taglio
Al culmine della serata Kylie Lowe prenderà
la parola al microfono e terrà un breve di-
scorso ringraziando i partecipanti per il so-
stegno (e le loro generose donazioni), salu-
terà gli eventuali Eroi presenti (“senza i quali
la mia giornata tipo sarebbero molto più no-
iosa”) e illustrerà brevemente la missione
della nuova fondazione, dedicata al sostegno
delle famiglie di reporter e giornalisti caduti
sul servizio o tenuti ostaggio in nazioni ostili.

Terminato il discorso sarà il momento del ta-
glio del nastro e Lorna Lane, munita di un
enorme paio di forbici rosa shocking, salirà
su un palco predisposto.

Le telecamere saranno tutte su di lei.

CONTO ALLA ROVESCIA!
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Un istante dopo il taglio, alcuni camerieri si
riveleranno per quel che sono, un gang di
malviventi!

Alcuni spareranno in aria colpi di avverti-
mento usando delle mitragliette e intime-
ranno gli ospiti a stare calmi e gettarsi a
terra, altri inizieranno a raccogliere i gioielli
e i gonfi portafogli degli invitati.

La gang in azione
La gang di Red Storm è composta da un nu-
mero di malviventi (Comparse) pari al doppio
degli Eroi presenti (anche se non in costume),
uno ogni tre malviventi è più esperto (Com-
primario). Se sono presenti Eroi in maschera
gli esperti avranno iniziato le danze pren-
dendo degli ostaggi (lo Sceneggiatore deve
essere pronto a usare 1 per opzioni come
“O me o lei”) per dissuadere gli eroi a inter-
venire troppo precipitosamente.

All’inizio della seconda Pagina farà il suo in-
gresso Red Storm, “annunciato” da una fan-
tasmagoria di fasci laser che manderanno in
pezzi i mega schermi e le telecamere. 

Nota: il suo ingresso scenico comprende la*
spesa di 1 per “Non sapete nulla di...”.

Possibili “Se”
Se i criminali proseguono indisturbati la*
rapina: la gang lascerà l’attico lanciandosi
con dei paracaduti (nascosti nei carrelli
delle vivande) mentre Red Storm
catturerà Lorna Lane e se ne andrà
volando (lascerà poi l’attrice qualche
isolato più in là, dopo essersi fatto fare un
autografo).

Se gli eroi intervengono: inizia un*
combattimento durante il quale lo
Sceneggiatore deve premurarsi di
trasmettere queste informazioni:

Red Storm è sempre stato un criminale di•
serie B ma questa sera appare molto più
potente e sicuro di sé.
Nelle sue intenzioni questo è solo il primo•
di una serie di colpi che lo renderanno il
più ricco cittadino di Nueva Ventura.
Oggi nasce un nuovo Red Storm!•

Esiti della scena
Gli Eroi fermano il Criminale: Red Storm*
si “spegne” quando finisce KO e può
essere consegnato alla giustizia. finché
rimane privo di conoscenza non può
nuocere a nessuno, i giorni seguenti
rimarrà sedato finché i ”Fattorini” del
Complesso Pandora non lo porteranno al
sicuro in attesa di giudizio.
Gli eroi non fermano il Criminale: e*
vengono sconfitti, Red Storm infierirà su
di loro un’Umiliazione ( 46 di SA) e poi
fuggirà. 
Red Storm è in difficoltà: il Criminale*
tenterà la fuga e lo Sceneggiatore può
spendere  1 avanzato per un “Non
finisce qui!”.
Seguire la gang: conduce gli Eroi in un*
vecchio magazzino abbandonato da mesi
(nei pressi dell’area portuale di Steel
point). Qui la gang ha un covo
temporaneo dove spartirsi la refurtiva,
mettersi qualche cerotto e pianificare una
precipitosa fuga fuori città. 

Cosa bolle in pentola
Sia che Red Storm fugga o finisca dietro le
sbarre resta il fatto che i suoi poteri non
sono mai stati così efficaci. Se gli Eroi non
sono insospettiti dalla questione ci pense-
ranno le autorità locali (e i media) a porsi
qualche domanda.

Entra in gioco così la dottoressa Patricia Ro-
swell, esperta ricercatrice genetista e consu-
lente al Tamas Laboratorium. La donna (rag-
giungibile attraverso il capo della polizia o
eventuali Contatti degli Eroi) è la persona più
adatta a fornire una pista interessante. Nei
mesi scorsi i server di una delle sedi secon-
darie del Tamas Laboratorium hanno subito

Uno degli invitati cerca di fare l’eroe ed+
estrae una pistola...
Una delle invitate (piuttosto alticcia) durante+
l’arrivo di Red Storm era alla toilette. Ora tor-
na all’attico come se niente fosse, tra lo stu-
pore generale di tutti...
Il Legame di uno degli eroi è preso in ostaggio+
dalla gang...
Uno degli animatori (un acrobata vestito da+
geko verde, in bilico su uno dei cornicioni)
nella confusione causata dalla sventagliata di
proiettili perde la concentrazione, e cade... 

COMPLICAZIONI X



un attacco - sembrava - senza esito, ma da
quello che la dottoressa Roswell ha intuito
dai notiziari è probabile che la sicurezza dei
dati posizionati su una partizione dei server
già compromessa sia stata raggiunta e che
qualcuno abbia messo mano alle specifiche
della molecola YER359, capace di accelerare
in modo prodigioso il metabolismo di sog-
getti mutanti, e ciò spiegherebbe la perfor-
mance di Red Storm. 

Le ricerche sulla molecola si erano*
arenate perché il parco delle mappature
genetiche mutanti era così vasto che
definire effetti specifici e collaterali della
molecola in ogni possibile istanza era
troppo dispendioso.

Minaccia ad orologeria
Nei giorni a seguire il primo incontro con gli
Eroi la dottoressa Roswell eseguirà una si-
mulazione preliminare basandosi sulle infor-
mazioni raccolte dalla Polizia (e/o dagli Eroi)
su Red Storm e sul comportamento tipico
della molecola YER359, i risultati saranno al-
larmanti, nel giro di qualche settimana il me-
tabolismo accelerato del soggetto non solo
lo renderebbe incredibilmente potente ma
anche fortemente instabile, tanto che i poteri
di manipolazione laser di Red Storm potreb-
bero trasformarlo in una bomba umana!

Note: a queste deduzioni potrebbe arrivarci*
un Eroe versato in questo ambito di ricerca,
nel caso non rubate la scena ai protagonisti
e usate la Dottoressa Roswell solo come
espediente narrativo per stimolare gli
Interpreti ad agire per conto proprio.

Spegnere la miccia
Nella settimana seguente rapporti di Polizia
e scoop giornalistici permetteranno di seguire
l’ascesa criminale di Red Storm, ma prima o
poi gli Eroi saranno in grado di rintracciarlo
o prevedere le sue mosse, in tal senso usi
creativi di Poteri come: Controllo energetico,
Individuare, Telepatia e Veggenza o Qualità
come: Capitale, Contatto e Sapiente possono
facilitarne la ricerca. Nel frattempo la Dot-
toressa Roswell (o uno degli Eroi) sarà in
grado di preparare un agente che neutralizzi
gli effetti della proteina che sta causando la
trasformazione di Red Storm, purtroppo il
tempo stringe (e il procedimento è articolato

e delicato) quindi quando gli eroi saranno
pronti a fronteggiare Red Storm potranno di-
sporre di sole tre dosi di agente neutralizza-
tore (da iniettare al criminale).

Confronto finale •
Grazie a un mix di capacità deduttive, Poteri e
Qualità, gli Eroi finiranno per raggiungere Red
Storm al termine di uno dei suoi colpi. Accom-
pagnato dalla sua gang (eventuali membri già
assicurati alla giustizia al termine della prima
Scena chiave sono stati rimpiazzati) Red Storm
ha ripulito una delle sedi principali della Ven-
ture Star (il principale istituto bancario della
città). Gli Eroi possono sorprendere il criminale
e la sua gang mentre stanno per squagliarsela.
Purtroppo al primo confronto con gli Eroi Red
Storm perde il controllo e deflagra... 

Tutti i soggetti A distanza subiscono un*
attacco che causa automaticamente 4
Ferite (naturalmente Muscoli, Resistenze,
Corazze e Immunità possono contrastare
questi danni), molto del circondario viene
distrutto e un paio dei scagnozzi di Red
Storm finisce KO. Dopodiché la sua forma
evolve (versione 3), un colosso selvaggio e
distruttivo.
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La deflagrazione porta distruzione e confusio-+
ne nelle strade ed ecco qualche spunto per
mettere in difficoltà gli Eroi
Un automobilista di passaggio è rimasto in-+
trappolato ferito dalla deflagrazione e la sua
vettura ha preso fuoco... 
L’insegna della banca (un’enorme stella color+
zaffiro) sta per franare su alcuni innocenti... 
Il Legame di uno degli eroi era nella banca du-+
rante la rapina, ora sta cercando di fuggire
ma alcune tubature del gas sono divelte e sta
soccombendo ai fumi...
La facciata del palazzo prospiciente alla sede+
della banca è gravemente danneggiata, le
enormi vetrate dell’edificio sono andate di-
strutte e i danni strutturali non si contano,
aggrappata a quel che resta di una balconata
una donna urla, sta per perdere la presa... 
Rudy, il figlio di Nicholas, è sul posto e cerca+
di calmare il padre, ma finisce per mettersi
tra la sua furia e gli Eroi... 

COMPLICAZIONI X
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Condurre lo scontro
Lo Sceneggiatore deve essere in grado di con-
durre l’inevitabile combattimento tenendo
conto di alcuni importanti fattori:

Gli Eroi sono preparati: con tutta*
probabilità hanno le dosi del preparato
della dottoressa Roswell. La prima volta
che riescono a iniettare una dose a Red
Storm (è necessario un Attacco base
riuscito che non causa danni ma inietta la
dose a fondo) tirate 1d6, con 1-2 ha effetto
immediato, per la seconda dose iniettata
ripete il tiro (effetto immediato con 1-4)
ma il criminale perde anche 2 Vigore. La
terza dose iniettata ha effetto immediato
automatico e causa anche la perdita di
ulteriori 2 Vigore.
Red Storm perde il controllo: salvo*
impieghi creativi (e scellerati) di Poteri da
parte di un Eroe l’unico modo che il
criminale ha di davvero di perdere il
contro in questo frangente è scendere a 0
in Vigore.
Red Storm deflagra: succede se il suo*
Vigore scende a 0 (vedi Registro del
Criminale). In questo caso descrivete gli
ultimi istanti di agonia di Red Storm e
date il tempo agli Eroi di compiere un
qualche gesto eroico (magari con spese di
Continuity) per trarre in salvo eventuali
innocenti nei paraggi. 

Ma non era in galera?
Se al termine di Sera di festa Red Storm finisce
in galera le cose vanno un po’ diversamente,
durante la sua permanenza in prigione viene
tenuto sotto sedativo finché il suo metaboli-
smo alla fine non prevale, questo causa una
prima forte deflagrazione che rade al suolo
parte dell’ala del centro di detenzione dove
era ospitata l’infermeria e riporta Red Storm
alla coscienza, ma purtroppo anche incapace
di gestire il suo nuovo potere. La scena de-
scritta in Confronto finale si svolgerà quindi
nei pressi dello Steelgate Penitentiary (dove
Red Storm III non sarà però accompagnato
dalla sua gang). 

Ad ogni modo gli Eroi dovrebbero comunque
fare in tempo a sintetizzare (o ottenere dalla
dottoressa Roswell) il preparato che contra-
sta la trasformazione di Red Storm prima di
Confronto finale. 

Note
Nell’avventura si accena a luoghi e perso-
naggi, alcuni di essi sono stati brevemente
descritti nel manuale base di Super Adventu-
res, altri richiedono qualche nota aggiuntiva

Complesso Pandora
Da qualche parte in un deserto, dentro una
montagna, in orbita o forse su un’isola arti-
ficiale uno staff di ricercatori e i servizi segreti
nazionali gestiscono un penitenziario proget-
tato per detenuti in possesso di super poteri.
Speciali celle d’isolamento personalizzate
sono in grado smorzare o annullare gli effetti
dei poteri più conosciuti.

Dr. Malavoglia
Un individuo misterioso, l’archetipo dello
scienziato che persegue i suoi studi senza
scrupolo alcuno. Ha un intelletto fuori dal
comune e spesso “vende” i suoi ritrovati e le
sue apparecchiature sperimentali al miglior
offerente, non importa che uso ne verrà fatto.
Le autorità lo braccano, i malviventi lo cer-
cano per i suoi servigi, la comunità scientifica
lo invidia. è lui che ha continuato le ricerche
sulla proteina Yer359.

Gang di Red Storm
In Confronto finale i membri della gang di Red
Storm indossano unifomi rosse e nere e ma-
schere. Dopo la prima deflagrazione restano
in circolazione 2 furfanti per ogni Eroe. Due
di essi sono esperti (Comprimari -  50).

Red Storm I
Se volete utilizzare il Criminale in altri scenari
(prima o dopo di questo) consideratelo un
Comprimario con i seguenti Poteri:

Volo 1*
Attacco iconico 2*

Laser • I/T•
Ferire +1•
Gittata 1•

Steelgate Penitentiary
Il più vecchio penitenziario cittadino, un edi-
ficio lugubre e austero che si erge sulle colline
a est della città. Con l’avvento dei Super è
parso evidente che fosse una struttura obso-
leta e inadatta a detenere i soggetti dotati di
poteri speciali, ma rimane ancora utile per
tutti i criminali comuni.


